
虛擬現實科技 在城市規劃及   

地點: 香港理工大學，李兆基樓 Y306 室  

日期: 2008 年 7 月 26 日 (星期六) 下午 2 時 30 分 

基建工程中的應用  

主辦團體:香港理工大學, 建築及房地產學系 

BIM(建築資訊模型) 研究小組 

合辦團體:香港科學工作者恊會  

香 港 行 政 管 理 文 職 人 員 協 會  
 

支持團體: 英國土木工程測量師學會 (香港分會) 

主 持 及 講 者: 王金殿博士 BBS 

客 座 講 者: 深圳市斯維爾科技有限公司代表， 

分享國內相關經驗。 

(研討會用語: 廣東話/普通話 英文詞辭彙)  

相關問題:目前特區政府在城市規劃及與社區相關的基建項目，在區 議 會的文

件及討論中，都是停留在 2 維 (2 dimensions) 的層面上，如以下圖示。  
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目前在世界學術界及專業界，對資訊科技應用於基建項目的一個熱門話題，是有關 

建築資訊模型 (BIM, Building Information Modeling) 的有效運用，其中虛擬現實 (VR, 

virtual reality) 是一個重要環節。相關應用如下:  

。市政道路設計方案三維展示 。城市景觀、改造項目的設計和方案比選 。

交通類比、信號控制、交通分析 。房地產居住點的說明（地理位置、周邊

環境、採光、外觀、內裝等） 。工程項目招投標中的專案說明 (施工方案的

討論) 。防災避難模擬  

 

3維的虛擬模擬(VR)，是能利用即時 VR軟件，在運動的 3維空間中進行即時操作，

並在道路設計，各種公共基建和私人項目開發中，作為設計及可建性的三維檢驗，

讓相關工程人員及持份者(stakeholders)加強溝通的軟件科技。VR功能可透過豐富的表

示選項，支援多角度的檢視。通過對各種方案的不同角度的觀 
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賞，空間移動模擬(步行，開車行，飛行)以及動畫顯示，能夠溝通設計人員，持份者

及公眾人士之間就各方案的交流，成為專案協定達成的通用工具。與傳統的動畫製

作程式相比，VR程式具有建模速度快(道路自動形成)，成本低，方案變更容易，可

製作靜止畫面，動畫錄影等特點。VR程式可備有豐富的二維模型資料庫(交通路標，

標識和,樹木等)，三維模型資料庫(建築物,過街天橋,橋樑,橋臺,樹木,人體三維行走模

型,施工機械等)，各種材質資料庫(路面,牆面等)。  

我們希望在區議會層面的相關討論中，能有效利用該等科技。

歡迎全港區議員，政府部門，業界人士參加及討論。 

報名電話：香港行政管理文職人員協會（星期 1 至 5: 下午 2時至晚上 10時） 電

話: 2507-5500 傳真: 2827-8243 電郵: hkeac1938@yahoo.com.hk; hkeacasso@gmail.com  

回條 

本人 __________________ (  )人 (機構: __________________)) 將

參加上述言討會. ` 

聯絡電話: _____________________  

日期:_________________  
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